
REALIDAD 
AUMENTADA Y 
VIRTUAL

OPORTUNIDADES Y TENDENCIAS TECNOLÓGICAS
P A R A  L O S  N E G O C I O S  D E L  F U T U R O

Realidad aumentada (RA): a partir de la 
superposición en la vista del usuario del 
mundo físico, brindar información dinámica 
respecto a su alrededor.
Realidad virtual (RV): Sirve para generar, 
a partir de imágenes computarizadas, 
mundos tridimensionales y realistas en los 
cuales los usuarios puedan estar inmersos.
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de las tiendas 
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Generación de experiencias
inmersivas de aprendizaje
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Desarrollo de contenidos 
interactivos 
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Desarrollo de Plataforma 
y dispositivos 
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Estandarización de los procesos 
de construcción de maquinas5 0 %

Entrenamiento de los trabajadores 
 

 

1 3  %

Video conferencias con expertos 
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I N D U S T R I A  P E S A D A

1 .

2 . P L A T A F O R M A S  D E  C O N T E N I D O 4 .

3 .

Creación de experiencias cinematográficas 
de realidad virtual con procesos narrativos2 1 %

Desarrollo de dispositivos

 

5 %

Desarrollo de juegos inmersivos
 

Aplicativos (App) y software 3 7 %

3 7 %

con soluciones asociadas a  
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1. Mejora la 
visualización de 
los productos dentro 
de las tiendas 
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Personalización de 
procedimientos quirúrgicos
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Diagnóstico de enfermedades
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Visualización de los productos 
dentro de las tiendas3 6 %

Distribución de los espacios
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Entrenamiento y capacitación
de personal

DESDE LO TECNOLÓGICO 

DESDE LA INVESTIGACIÓN 

DESDE LA FORMACIÓN

¿CÓMO ESTÁ MEDELLÍN?
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W W W . T H E N O U N P R O J E C T . C O M

REALIDAD AUMENTADA Y  VIRTUAL  

E M P R E S A S  A N A L I Z A D A S  P O R  E N F O Q U E  

1 .  E D U C A C I Ó N

http://zspace.com/ https://nearpod.com/ http://blvrd.com/ http://lithodomosvr.com/ https://unimersiv.com/

2 . P L A T A F O R M A S  D E  C O N T E N I D O

https://www.nextvr.com/ https://www.jauntvr.com/ https://with.in/ http://www.sliver.tv/ https://sketchfab.com/

https://littlstar.com/ https://www.spacevr.co

3 . P R O D U C C I Ó N  D E  J U E G O S  Y  C O N T E N I D O S

https://svrf.com/

https://www.ccpgames.com/ https://survios.com/ https://wevr.com/ http://www.baobabstudios.com/ https://www.nianticlabs.com/ http://www.penrosestudios.com/

http://roqovan.xyz/ http://www.felixandpaul.com/ http://www.resolutiongames.com/ http://owlchemylabs.com/ https://www.firstcontactent.com

4 .  P A R A  I N D U S T R I A  P E S A D A 5 . C U I D A D O  D E  L A  S A L U D 6 .  R E T A I L  Y  C O M E R C I A L

https://daqri.com/ http:// atheerair.com/ https://upskill.io/ http://www.hcsafety.com/
http://www.ubimax.com http://www.fieldbit.net/

http://scopear.com/ https://www.feo-ar.com/

http://mindmaze.ch/ http://www.surgicaltheater.net/ https://strivr.com/
http://www.vicarioussurgical.com/

https://psious.com/
http://www.blippar.com/ https://matterport.com/ https://www.incontextsolutions.com/ http://marxentlabs.com/ http://www.t-immersion.com/ https://irisvr.com/ http://www.augment.com/

http://www.vividworks.com/ http://space.vu/

L I D E R A E J E C U T A D E S A R R O L L A  E L  E S T U D I O  


